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CAVUM FAQ

REIHENFOLGEKARTEN VERSTEIGERN

Kann ein Spieler, der mit der Versteigerung beginnt, passen oder muss er mindestens „0“ bieten?

Wer die Versteigerung beginnt, muss passen oder ein Gebot abgeben – dies kann auch „0“ sein. 

Wer passt, kann nicht mehr mitbieten. Wer „0“ bietet, bleibt in der Versteigerung und kann in der Folgerunde erhöhen.   

DIE 12 AKTIONEN 

1. Darf ein Spieler auf Aktionen verzichten? 

Jedes Mal, wenn ein Spieler an der Reihe ist, muss er mindestens eine und maximal vier Aktionen ausführen. Dabei muss er die Schürfaktion in jedem Fall als 12. und letzte Aktion durchführen, muss also bereits zuvor die anderen 11 Aktionen ausgeführt haben. 
Er darf dabei freiwillig auf keine seiner Aktionen verzichten. Nur dann, wenn er seine Stationen nicht mehr errichten kann (da er keine Höhlenteile mehr besitzt) oder seine Edelsteinader nicht legen kann (da auf dem Spielplan kein geeignetes Feld vorhanden ist), darf er die entsprechenden Teile in den Kaufpool abgeben. Dabei gilt das Abgeben eines Teiles als eine Aktion. Er kann sich dabei entscheiden, ob er mehrere (im Moment) nicht spielbare Teile auf einmal abgibt (wenn er in seinem aktuellen Zug noch über ausreichend viele Aktionen verfügt).
Wer eine Kaufoption nicht ausübt, erhält stattdessen 3 Punkte. Auch dies entspricht einer Aktion. 
STATIONEN IN STÄDTEN

Darf ein Spieler mehrere Stationen in einer Stadt errichten?

Ja, wenn er beim Errichten der Stationen die Bauregeln einhält, d.h. die neu errichtete Station mit einer eigenen Station im Höhlensystem verbunden ist. Der Spieler erhält für jede Station so viele Siegpunkte wie leere Felder in der jeweiligen Stadt vorhanden sind. Eine Station in einer Stadt, die nicht mit einer Station im Berg verbunden ist, wird wie ein leeres Feld gewertet. 
Beispiel: In einer Stadt mit 6 Stadtfeldern besitzt Rot 2 Stationen, Blau und Gelb je 1 Station. Die Station von Gelb ist isoliert, sie hat keine Verbindung zu einer eigenen Station im Berg. 

Damit ist jede Station in der Stadt 3 Punkte wert (2 leere Stadtfelder und das Feld von Gelb).

Rot erhält für jede Station 3 Punkte, insgesamt also 6. Blau erhält 3 Punkte. 

Darf man an einer eigenen Station in einer Stadt Höhlenteile anlegen, die in den Berg führen? 

Ja, wenn man dies regelgerecht durchführt. Zuerst muss man eine Station im Berg besitzen, dann muss ein Höhlengang zu einer Stadt gebaut werden (wenn dieser noch nicht existiert). Danach kann man eine Station in der Stadt errichten und anschließend kann man von dieser Station in der Stadt ausgehend einen (neuen) Höhlengang in den Berg bauen. 

SCHÜRFEN 

Darf die Schürfroute in eine Stadt führen und von dort wieder heraus in den Berg?

Ja, das entspricht den Regeln. 

Muss ein Schürfweg immer in einer Stadt enden? 

Nein. Ein Schürfweg beginnt in einer beliebigen eigenen Station und endet bei einer beliebigen anderen eigenen Station. Dies können auch Stationen sein, die sich im Berg befinden. Es ist nicht erforderlich, dass ein Schürfweg von oder zu oder über eine Stadt führt 
Kann ein Spieler, der zwei nicht miteinander verbundene Schürfwege besitzt, beim Schürfen beide Wege benützen? 

Nein: Beim Schürfen kann man nur einen Weg benützen.

Können die auf dem Spielplan aufgedruckten Höhlengänge auch dann zum Schürfen verwendet werden, wenn darauf kein Höhlenplättchen liegt?

Nein. Die auf dem Spielplan vorgegebenen Höhlengänge sind lediglich ein Hinweis, welche Teile bei Spielbeginn auf den Spielplan gelegt werden müssen. Wurden diese Teile weggesprengt, entspricht dieses Spielplanfeld einem leeren Feld, das mit einem beliebigen Höhlenteil wieder belegt werden kann. 

EXPLOSION

Wenn zwei Dynamitteile nebeneinander liegen, sprengt dann ein Teil das andere Teil in die Luft?

Nein! Zuerst wird eines der beiden Dynamitteile abgewickelt. Das Dynamitteil und die benachbarten Höhlenteile müssen vom Spielplan zurückgenommen werden, mit Ausnahme von Stationen, Edelsteinadern und anderen Dynamitteilen. Nachdem die Explosion des ersten Dynamitteils beendet ist, wird das zweite Dynamitteil abgewickelt. 

VERKAUF

Darf ein Spieler, der eine Verkaufsauktion für Edelsteine gewonnen hat, auf das Verkaufen von Edelsteinen verzichten?

Nein, er muss mindestens einen Edelstein verkaufen (den er aufgedeckt hat). Der Spieler hat aber das Recht auch weitere Edelsteine der gleichen Farbe zum vereinbarten Preis zu verkaufen.
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