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Hinweis zu angrenzenden Feldern: Diagonal Iieger-lde Felder gelten nicht
als angrenzend.

Griindungsstein

Spalten
(1—10)

_ jeder spieler erbdlt:
e et e, P e e e

F

I Stammesfithrer

Stammesschilde einer Farbe (jeweils plus 2 Reserveschilde):
2 Spieler = je 44 Schilde (mit Rot und Blau spielen)
3 Spieler = je 30 Schilde
4 Spieler = je 25 Schilde
s Spieler = je 22 Schilde
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1. Der gesamte Kartensatz wird durchgemischt. Danach werden an jeden Spieler
verdeckt 10 Karten ausgeteilt.

2. Sehen Sie sich Thre Karten an, aber halten Sie sie vor Thren Mitspielern geheim.

3. Die iibrigen Karten werden verdeckt neben den Spielplan gelegt. Dies ist der
Nachziehstapel.

4. Alle gespielten Karten werden offen neben dem Nachziehstapel abgelegt. Dies ist
der Ablagestapel.

s. Wenn der Nachziehstapel im Verlauf des Spiels verbraucht ist, mischen Sie den
Ablagestapel und legen ihn verdeckt als neuen Nachziehstapel hin.

Es gibt 5 verschiedene Kartenarten. Durch die Karten vergréfiern Sie Thren Stamm,
indem Sie Ihre Stammesschilde auf entsprechende Felder des Spielplans legen.
Auflerdem werden sie fiir Angriffsaktionen verwendet (siche Seite 11).

Reihenkarten (x 20)

Mit dieser Karte darf der Spieler einen
seiner Schilde auf ein beliebiges freies
Feld der auf der Karte angegebenen
Reihe(n) legen.

Spaltenkarten (x 206)

Mit dieser Karte darf der Spieler einen
seiner Schilde auf ein beliebiges freies
Feld der auf der Karte angegebenen
Spalte(n) legen.
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Lanoderkarten (x 18)

Mit dieser Karte darf der Spieler einen seiner
Schilde auf ein beliebiges freies Feld des auf

der Karte angegebenen Landes legen.

Beoolkerungskarten (x 16)

Mit dieser Karte darf der Spieler einen seiner
Schilde auf ein beliebiges freies Feld neben
ein Feld legen, auf dem schon einer seiner

Schilde liegt.

Schiffskarten (x 12)

Mit dieser Karte darf der Spieler einen seiner

Schilde auf ein beliebiges freies Seefeld legen.
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beispiel 1 — angreifen 3%
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Griindungsstein
L

Aktionsstein
| auf dem
Angriffsfeld
E7

)
530
e RT3 AT

Spieler Schwarz ist am Zug und méchte das Feld E7 von Spieler Orange angreifen.
Datfiir stellt er den Aktionsstein auf E7. Um angreifen zu kénnen, muss Spieler Schwarz
eine dieser Karten haben:

Mogliche Karten fdr oen Angriff:

o o ——1
lI EVOLKERLING
-:.=.

E"’IF’"

Landkarte Polen Karte Spalte 7 Karte Reihe E Bevélkerungskarte
‘. i i
T LN

| mehrfach vorkommen, kann es sein, dass ein Spieler
p in der Hand hat. In diesem Fall diirfen alle gleichen Karten
pfpunkte ausgespielt werden.

s Sp;eler Orar_;&;e braucht diese Karten ebenfalls, um seinen Schild bzw. sein Feld
¢ verte1d1gen zu kénnen. Derjenige Spieler, der von diesen Karten am meisten in der
ded; groﬁere Chance, das Duell zu gewinnen.
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Polen wurde bereits gegriindet (siche Griindungsstein), also kann es angegriffen werden.

Schilde des Angreifers:

| R W

{It‘uru(u.ggé

Spieler Schwarz hat zwei Schilde (= 2 Kampfpunkte), die auf angrenzenden Feldern
neben E7 liegen: einen auf E8 in Dakien und einen auf F7 in Helvetien. Sein Schild auf
F8 zihle nicht, da dieses Feld diagonal zum Angriffsfeld E7 liegt. Auch sein Schild auf
G7 zihlt nicht, da das Feld nicht an E7 angrenzt.

Schilde oes Verteidigers:

. dakien

%
-k

Spieler Orange hat 3 Kampfpunkte: 1 Punkt fiir seinen Schild auf E7, also das
angegriffene Feld (der Schild liegt unter dem Aktionsstein), sowie 2 Punkte fiir

seine Schilde auf angrenzenden Feldern — einer auf D7 in Polen und einer auf E6 in
Germanien. Seine Schilde auf D6 und D8 zihlen nicht, da sie diagonal zum Angriffsfeld
liegen. Auch sein Schild auf Es zihlt nicht, da das Feld nicht an E7 angrenzt.
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beispiel 2 — ausbreiten
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ammeswertung
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lano beispiel 9: skandinaovien
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